
	 Na	wakacje	mamy	dla	młodszych	i	starszych	Czytelników	dwie	gry	karciane.	Gry	są	edukacyjne	i	maja	
na	celu	zapoznanie	z	budynkami/obiektami	charakterystycznymi	dla	naszej	gminy,	mam	nadzieję,	że	się	
Państwu	spodoba.	Wycinajcie	karty	i	miłego	grania!
Pomysł	gry	-	Naczelna	:),	projekt	i	opracowanie	graficzne	-	Marzena	Kałużna	i	Paweł	Krupa.

Gra	„Ożarowski	Czarny	Piotruś”
	 W	grze	bierze	udział	12	par	kart	i	jedna	z	herbem	zwana	„Piotrusiem”.	Należy	potasować	karty	
i	rozdać	je.	Po	rozdaniu	gracze	sprawdzają	czy	mają	pary	kart,	jeśli	tak	odkładają	je	na	środek	
stołu.	Po	odłożeniu	par,	resztę	kart	każdy	z	graczy	układa	w	wachlarz,	tak,	żeby	nie	były	widoczne	
dla	sąsiadów.	Rozdający	pozwala	wybrać	jedną	z	kart	sąsiadowi	po	lewej	stronie.	Gdy	wyciągnięta	karta	
tworzy	parę	z	jakąś	z	jego	kart,	utworzoną	parę	odkłada	się	na	środek	stołu.	Jeśli	wyciągnięta	karta	nie	
tworzy	pary,	wkłada	się	ja	pomiędzy	inne	swoje	karty	i	pozwala	wybrać	sąsiadowi	z	lewej	strony.	
W	ten	sposób	toczy	się	gra.	Gracz,	który	pozostaje	z	jedną	kartą	jest	„Piotrusiem”	i	przegrywa	grę.

Gra	„Memory”
	 Celem	gry	jest	zebranie	jak	największej	ilości	par.	karty	należy	potasować	i	rozłożyć	na	stole	
koniczynkami	do	góry.	Rozpoczyna	najmłodszy	z	graczy,	który	odkrywa	dwie	dowolne	karty.	Jeśli	
tworzą	parę	zabiera	je	i	odkrywa	dwie	następne.	Jeśli	są	to	dwie	różne	karty,	zakrywa	je	z	powrotem	
i	grę	rozpoczyna	kolejny	gracz.	Gra	toczy	się	do	chwili	odwrócenia	wszystkich	kart.	Wygrywa	ten,	
kto	zebrał	najwięcej	par.

Gry	„Ożarowski	Czarny	Piotruś”	i	„Memory”




