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Na wakacje mamy dla mtodszych i starszych Czytelnikow dwie gry karciane. Gry s3 edukacyjne i maja
na celu zapoznanie z budynkami/obiektami charakterystycznymi dla naszej gminy, mam nadzieje, ze si¢
Panstwu spodoba. Wycinajcie karty i mitego grania!

Pomyst gry - Naczelna :), projekt i opracowanie graficzne - Marzena Katuzna i Pawet Krupa.

Gra ,,Ozarowski Czarny Piotrus”

W grze bierze udziat 12 par kart i jedna z herbem zwana ,,Piotrusiem”. Nalezy potasowac karty
i rozdac je. Po rozdaniu gracze sprawdzaja czy maja pary kart, jesli tak odktadaj3 je na srodek
stotu. Po odtozieniu par, reszte kart kazdy z graczy uktada w wachlarz, tak, ieby nie byty widoczne
dla s3siadow. Rozdajacy pozwala wybrac jedna z kart sasiadowi po lewej stronie. Gdy wyciagnieta karta
tworzy pare z jakas z jego kart, utworzona pare odktada sie na srodek stotu. Jesli wyciagnieta karta nie
tworzy pary, wkiada sie ja pomiedzy inne swoje karty i pozwala wybra¢ sasiadowi z lewej strony.
W ten sposob toczy sie gra. Gracz, ktory pozostaje z jedna karta jest , Piotrusiem” i przegrywa gre.

Gra ,,Memory”

Celem gry jest zebranie jak najwiekszej ilosci par. karty nalezy potasowac i roztozy<¢ na stole
koniczynkami do gory. Rozpoczyna najmtodszy z graczy, ktory odkrywa dwie dowolne karty. Jesli
tworzg pare zabiera je i odkrywa dwie nastepne. Jesli s3 to dwie réine karty, zakrywa je z powrotem
i gre rozpoczyna kolejny gracz. Gra toczy sie do chwili odwrdcenia wszystkich kart. Wygrywa ten,
kto zebrat najwiecej par.
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